Regulamin konkursu

»PROTOTYPUSS - Budujemy miasto przyszlosci 2023”
- Aktualizacja z 01.10.2023 -

1. Stowniczek

1.1. Organizator - Organizator konkursu: Fundacja PROTOTYP im. Leonardo da Vinci, ul. Podwale
70/6, 50-449 Wroctaw, KRS: 000579231.

1.2. Miejscem przeprowadzenia rozgrywek - Hotel ibis Styles Wroctaw Centrum, ul. Plac Konstytucji
3 Maja 3, Wroctaw.

1.3. Mecenat - Gmina Wroclaw;

1.4. Strona internetowa - Oficjalna strona internetowa projektu zamieszczona jest pod adresem:
prototypuss.pl

1.5. Turniej/Rozgrywka turniejowa - Pojedyncza rozgrywka, w ktérej moze wzig¢ udzial minimum
10 uczestnikow.

1.6. Dzien Turniejowy - to poj. data w ktorej moze sie odbywac jeden lub wiecej Turniejéw.

1.7. Pseudonim/Nick - do okreslenia loginu, identyfikatora, itp.... Unikatowa nazwa Uczestnika, za
posrednictwem Kktérej organizator bedzie informowat o wynikach danej osoby.
Pseudonim/Nick uczestnika mozna podac¢ tylko RAZ i nie mozna go zmieni¢/modyfikowac¢ do
konca konkursu.

1.8. Konsultant - osoba zajmujgca sie koordynacja zgtoszen z ramienia Organizatora, tj. m.in.:
odbiera zgtoszenia, udziela informacji, nawigzuje kontakt zwrotny za posrednictwem srodkéw
komunikacji takich jak: telefon, sms, e-mail, chat i innych.

1.9. Uczestnik - osoba spetniajgca kryteria udziatu w niniejszym projekcie (patrz pkt 3).

2. Cel

2.1. Celem edukacyjnym konkursu jest zdobywanie przez mtodziez w atrakcyjny sposéb
dodatkowej wiedzy oraz umiejetnosci praktycznych, ze szczegdélnym uwzglednieniem
zdolno$ci: dostrzegania oraz wykorzystywania szans, oceny ryzyka i gotowosci do jego
podjecia, kojarzenia faktéw, wyciggania trafnych wnioskéw, pracy zespotowej, innowacyjnosci
oraz rozwigzywania problemow.

2.2. Uczestnikom zaproponujemy udziat w zabawie w formie gry, w ktérej kazdy otrzyma
mozliwo$¢ wcielenia sie w prezesa lub vice prezesa nowo powstatej firmy/organizacji. W toku
rozgrywki zadaniem uczestnikdw bedzie z jednej strony osiggniecie jak najlepszego poziomu
rozwoju wtasnej struktury, z drugiej dbanie o stopien rozwoju miasta, poniewaz ten aspekt nie
pozostanie bez wptywu na ogélng wydajnosc¢ i sprawnos$¢ organizacji, ktdra zarzadzaja.

2.3. W rozgrywkach zostanie m.in. wykorzystana unikatowa technologia pomocy dydaktycznych, z
ktérych bedzie moégt skorzystac¢ kazdy uczestnik. Bedzie to zestaw gigantycznych klockdéw,
przypominajacych popularne Kklocki - zabawki z serii ,Technik”. Zasadniczga innowacja,
wyrdzniajaca ten pomyst, jest fakt ze proponowany zestaw, w poréwnaniu do zabawkowego
odpowiednika, jest ogromny, bo wykonany w 15-krotnie wiekszej skali.

3. Uczestnicy


http://www.prototypuss.pl/

3.1. Beneficjentami/uczestnikami zadania mogg/sa dzieci i mtodziez, pobierajace nauke w formie
dziennej, i ktére uczeszczajg do wroctawskich szkét ponadpodstawowych, z wytaczeniem szkét
policealnych i pomaturalnych.

3.2. Organizator dopuszcza do udziatu w rozgrywkach (bez prawa do nagréd) réwniez inne osoby
m.in. pozostatych uczniéw, gosci specjalnych, kadre pedagogiczng, rodzicow oraz osoby,
ktérych obecnos$c¢ i udziat w znaczacy sposéb moze podnies¢ jako$¢ edukacyjng projektu. Osoby
te tak samo jak uczestnicy musza zgtosi¢ swoja che¢ udziatu za posrednictwem formularza
zgloszeniowego.

4. Zgloszenia
4.1. Udziat w konkursie dla wszystkich uczestnikow jest nieodptatny.
4.2. Poprawne zgtoszenie to takie, w ktorym:

4.2.1. Przestano poprawne dane osobowe przez formularz zgtoszeniowy zamieszczony na
stronie projektu.

4.2.2. Otrzymano informacje zwrotng od Organizatora (telefoniczny kontakt Konsultanta) w
przeciggu max. 1-2 dni roboczych od wystania zgtoszenia. W przypadku braku otrzymania
takiej informacji, zgtaszajacy proszony jest o kontakt z Konsultantem. Szczegétowe dane
kontaktowe podane s3 na stronie projektu.

4.3. Uwagi: Zgtoszenia zawierajgce niepetne dane lub ktére zawierajg wulgaryzmy /niecenzuralne
stowa sg automatycznie odrzucane.

5. Dopuszczenie do Turnieju
5.1. Aby by¢ dopuszczonym do Turnieju, Uczestnik musi speini¢ nastepujace warunki:
5.1.1. Kazdorazowo stawic sie osobiScie w wyznaczonym czasie i miejscu.

5.1.2. Kazdorazowo posiadac przy sobie aktualng legitymacje szkolng. Dokument jest
wymagany do weryfikacji tozsamosci.

5.1.3. Jednorazowo, przy pierwszym udziale, posiada¢ ze sobg wydrukowang i podpisana przez
rodzica lub opiekuna prawnego - ,Zgode na wykorzystanie wizerunku dziecka” lub w
przypadku oséb petnoletnich podpisa¢ stasowane o$wiadczenie przed wejSciem na teren
rozgrywek. Niniejsza zgoda jest niezbedna do prawidtowego udokumentowania przebiegu
rozgrywek oraz podania informacji o ich odbyciu sie w mediach spoteczno$ciowych.

5.1.4. Brak spelnienia ktéregokolwiek z w/w punktéw moze skutkowaé niedopuszczeniem
Uczestnika do rozgrywki.

5.1.5. Uczestnicy okres$leni w pkt. 3.2 - zwolnieni sg z pkt: 5.1.2.

6. Rodzaje punktacji:

6.1. Punkty Zwyciestwa (PZ) - zdobywane w pojedynczym Turnieju i stuzgce do wytonienia jego
zwyciezcy. Kazdy Uczestnik stajagcy w Turnieju otrzymuje na jego starcie: 0 (PZ). Doktadne
zasady zdobywania (PZ) okre$lone sg w szczegbétowej instrukcji, ktérg otrzymuje kazdy z
uczestnikow na 15 min przed rozpoczeciem danego Turnieju.

6.2. Punkty Rankingowe (PR) - stuza do klasyfikacji wszystkich uczestnikéw. Przeliczane sg po
kazdym zakonczonym Turnieju wg. wzoru: PR = Rzeczywista ilo$¢ graczy w Turnieju - Zdobyte
miejsce przez gracza +1.



6.3. Punkty Doswiadczenia (PD) - To punkty, ktére zdobywa Uczestnik kazdorazowo gdy
zakwalifikuje sie do Turnieju. Kazde zakwalifikowanie zwieksza (PD) Uczestnika o 1 punkt.
Kazdy nowo przybyty Uczestnik rozpoczyna z (PD = 0).

6.4. Kazdy uczestnik ma mozliwo$¢ biezacego zbijania wiasnych punktéw PD poprzez polecenie
konkursu osobg, ktére w nim nigdy wczesSniej nie braty udziatu. Kazdorazowo gdy ilos¢ nowo
zakwalifikowanych Uczestnikow, a ktéra wzieta udziat w rozgrywkach, poda w formularzu
zgtoszeniowym Pseudonim polecajgcego, ten po zebraniu w ten sposéb 6 takich polecen,
automatycznie uzyskuje zbicie wtasnych (PD) o 1 punkt.

. Rodzaje Turniejow i sposob zakwalifikowania sie do nich :
7.1. Konkurs podzielony jest na dwa rodzaje rozgrywek:

7.1.1. Turnieje Podstawowe, ktore organizowane sg wielokrotnie. W 2023 roku przewidziano
18 takich wydarzen.

7.1.2. Turniej Finatowy rozgrywany TYLKO jeden raz w roku. O zakwalifikowaniu sie do tego
wydarzenia decydujg zdobyte przez uczestnika (PR). Do udzialu zaproszeni zostang
Uczestnicy, ktorzy w ciggu roku sumarycznie zdobyli ich najwieksza ilos¢.

. Nagrody - opis nagréd przewidzianych dla zwyciezcow i sposéb ich przyznawania.

8.1. Wyniki z poszczegodlnych turniejow, beda stopniowo publikowane na stronie oraz mediach
spotecznosciowych projektu. Informacja o wynikach turnieju finatowego zostanie podana w
przeciggu 7 dni roboczych po zakonczeniu rozgrywki finatowe;j.

8.2. Dla os6b, biorgcych udzial w Turnieju Podstawowym przewidziano, w kazdym Turnieju,
nagrode finansowg za zajecie [ miejsca - kwote 400 zt brutto (stownie: czterysta ztotych).

8.3. Dla os0b, bioracych udziat w turnieju finatowym przewidziano nagrode finansowa za zajecie |
miejsca - kwote 2 000 zt brutto (stownie: dwa tysigce ztotych).

8.4. Organizator zastrzega sobie prawo przyznania innych nagréd.
8.5. Uwagi:

8.5.1. W przypadku zdobycia I miejsca przez wiecej niz jednego zawodnika, nagroda
przewidziana w danym Turnieju, zostanie rozdzielona po rowno na wszystkich laureatéw.

8.5.2. O szczegoétach formalnych odbioru nagréd (tj. koniecznosci podania dodatkowych
danych osobowych) Organizator poinformuje zwyciezcow zaraz po opublikowaniu
wynikow.

8.5.3. Nagrody wszystkim zwyciezcg, zostang przekazane przelewem.

8.5.4. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za brak mozliwoSci przekazania nagrody z
przyczyn lezacych po stronie Uczestnika, w tym m.in. braku lub niepodania w sposob
prawidtowy wszystkich niezbednych danych osobowych.

8.5.5. Osoby nalezace do grupy opisanej w pkt. 3.2 nie majg prawa do Nagréd, gdyz te sa
przewidziane tylko dla os6b okreslonych w pkt. 3.1.

. RODO

Zgodnie z art. 13 ust. 1 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy



95/46/WE (ogdblne rozporzadzenie o ochronie danych) informuje, Ze administratorem danych
osobowych jest Zarzad Fundacji Prototyp im. Leonardo da Vinci z siedzibg we Wroctawiu, ul.
Podwale 70/6, 50-449 Wroctaw, KRS: 0000579231.

Dane osobowe bedg przetwarzane w celach zwigzanych z zawarciem i realizacjg projektu w oparciu
0 ogllne rozporzadzenie o ochronie danych. W razie koniecznosci dane mogg by¢ udostepniane
podmiotom ksiegowym, podmiotom udzielajagcym $wiadczenia zdrowotne, zaktadom ubezpieczen
oraz innym podmiotom upowaznionym na podstawie przepis6w prawa.

Okres przetwarzania danych osobowych jest uzalezniony od celu w jakim dane sg przetwarzane.
OKkres, przez ktory Pani/Pana dane osobowe beda przechowywane jest obliczany w oparciu o
nastepujgce kryteria: 1. Czasu trwania projektu. 2. Przepisy prawa, ktore obliguja Organizatora do
przetwarzania danych przez okreslony czas.

Dane osobowe nie beda podlega¢ zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji lub profilowaniu.

Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich sprostowania, usuniecia
lub ograniczenia przetwarzania, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze
prawo do przenoszenia danych. Przystuguje im réwniez prawo do ztozenia skargi w zwigzku z
przetwarzaniem w/w. danych do organu wiasciwego ds. ochrony danych osobowych.

Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do wydania nagrod. Fakt niepodania w/w. danych
skutkuje brakiem mozliwoSci jej odebrania.

10.Postanowienia koncowe
10.1. Nad prawidtowym przebiegiem rozgrywek czuwa Organizator.
10.2. Bioragc udziat w konkursie, Uczestnik zgadza sie z postanowieniami niniejszego Regulaminu.

10.3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu w przypadku
wystapienia okoliczno$ci uniemozliwiajacych dalsze przeprowadzenie rozgrywek zgodnie z
zalozeniami.

10.4. Wszelkie reklamacje oraz uwagi dotyczace zasad, przeprowadzenia lub rozstrzygniecia
konkursu mozna zgtasza¢ Organizatorom ustnie, w trakcie trwania Turniejow lub wysytajac e-
mail na adres: biuro@fundacjaprototyp.pl (adres Organizatora).

10.5. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
cywilnego i inne przepisy prawa.



